
专业设置与招生要求

工业设计专业下设两个方向：
智能设计 / 娱乐设计

精英制小班教学
导师制辅导，四年全程跟踪学生的学业、职业与个人发展

前沿创新和科艺融合为特色
依托创艺学院“创意技术实验室集群”平台开展交叉教学与实践
与上科大各学院展开多学科融合的学研合作

国际化视野和跨专业发展的前景
培养具备前瞻视野的行业领军人材为目标
采用“专职教授+行业专家”教学模式，紧跟产业前沿动向

招生对象：理科生（2024年新高考改革省份的考生必选物理+化学） 

2024年招生省份：上海、江苏、浙江、山东、湖南、四川、重庆 

（其他省份考生有机会转入）

以科艺融合和内容创意为核心，结合叙事、美学、技术的体验
设计，探索科技娱乐、沉浸式互动体验等前瞻性研究，运用前
沿科技创造新型娱乐内容与形态。

资深教学/行业经验

专业学科带头人

王受之 副院长/教授

工业设计（智能设计方向）核心教学团队

顾明德   教授
产品研究与策略
产品设计与研发
人与物的情感研究

Shimon Shmueli 教授
体验设计、情感设计
用户设计、工业生产

邹   悦    常任助理教授
生物数字设计、后人类学
流行文化研究

杨继栋    教学副教授
生活方式与品牌策略
用户体验与交互
新材料创新研发

廖树林    教学副教授
跨界创新、思辨设计
设计策略与用户研究
服务设计

工业设计（娱乐设计方向）核心教学团队

杨   华    教学正教授
交互设计、科技艺术

王   颉    教学副教授
艺术理论
色彩与造型

田   政    常任助理教授
强化学习、智能游戏
生成模型

王   搏    教学助理教授
角色设计、视觉叙事

Andrew  Gormley   
教学副教授
动画设计

围绕未来智能化产品的使用
语境和服务模式，采用前瞻
性的设计手段和方法，探讨
人与科技的关系，创造人们
未来智能生活新场景。

人文   科学素养

人文通识：艺术史论、中国文化与符号学、文
明与科技、经济学等人文、艺术与社科课程
科学通识：高等数学、信息科学、物理化学、
生命科学等跨学科课程

扎实稳固的专业基础

视觉传达、模型制作、造型原理、研究方法、
设计心理学、角色设计、动画基础、物联网、
材料与制造、影像设计、用户体验和项目管理
等课程

各具特色的专业核心学习内容

艺术与科技

计算机科技与产品设计

设计思维及创新实践

智能化生活方式探索

艺术与人文

计算机科学及前沿技术

设计思维及设计方法

娱乐模式创新

自主创业

继续深造
基于工业设计专业跨学科的新工科特色，我院毕业生可同时申请全球综合
类和艺术类顶尖高校的相关专业，选择范围十分广阔。

进入行业

智能设计方向：智能消费产品、
智慧城市、医疗与交通行业、
服务设计、创新与设计管理等；

凭借前瞻视野和敏锐嗅觉，融合产业管理和跨学科协同能力，寻找创业
风口，赋能社会创新。
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工业设计 ( 080205 )四年制本科

授予工学学士学位

培养特色

专业介绍

师资介绍 科研资源

课程结构

毕业发展

丰富海外教育/工作经验

90%   >95%

设计理论、设计史

娱乐设计方向

智能设计方向

“创意技术实验室集群”是融合了智能科技、设计与艺术、交互娱乐体验
   的跨学科科研平台。我院本科学生从大一开始即有机会参与实验室项目。

   实验室：

· 人工智能与数字艺术实验室（ AIDA ）
· 智造系统工程中心（ CASE ）
· 智能虚拟设计实验室（ DIV ）
· 体验与情感设计实验室（ LEAD ）

+

娱乐设计方向智能设计方向
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娱乐设计方向：文化娱乐创意产
业、科技艺术、XR 虚拟设计、
游戏及人机交互等行业；

许哲欣    教学助理教授
游戏设计、VR艺术

顾小煜    教学助理教授
交互产品设计、设计调研

郭刻羽    教学助理教授
沉浸式设计、实景娱乐



工业设计 ( 080205 ) 丨四年制本科丨工学学位

学院简介院长寄语

· 上海科技大学创意与艺术学院副院长
· 设计理论和设计史专家

王受之

华人文化控股集团公司 /华人文化产业投资基金董事长、首席
执行官。同时担任全球最大广告营销集团WPP非执行董事、全球最
大娱乐经纪集团 CAA 董事国际特殊奥林匹克全球董事。此前曾任
上海文化广播影视集团董事长兼总裁、上海市委副秘书长、市委办公
厅主任等职。复旦大学新闻学硕士和学士，曾在美国哥伦比亚大学任
访问学者。

· 上海科技大学创意与艺术学院院长

黎瑞刚

中国博物馆协会数字化专业委员会主任委员，第三版《中国
大百科全书》( 信息学卷 ) 主编，专技二级研究馆员。此前曾任上
海博物馆副馆长、上海市历史博物馆馆长。担任 2010 年上海世
博会城市足迹馆和世博会博物馆项目策划建设和运行副总指挥。担
任 2011-2019 年国际博协视听与数字化专委会中国执委。

· 上海科技大学创意与艺术学院副院长

胡江

中国现代设计教育的奠基人，从 1980 年代以来一直从教学、
教材攒写、学术研究，教学体制改革、大型活动的策划和组织，研究生
培养、国际交流活动。担任多年的美国“艺术中心设计学院”教授、汕
头大学长江艺术与设计学院院长，参与数百个重要项目的策划与设
计，有超过千万字的著作，是具有国际和国内学术影响力的设计家。

上海科技大学创意与艺术学院于2017年正式成立，创
始院长黎瑞刚先生，副院长胡江教授，副院长、设计
史学家王受之教授。

创艺学院以开展人文艺术教育、培养全面发展的学生
为己任，以多学科交叉融合、孵化创新创意产业、产
生深远国际影响力为使命，整合上海科技大学在物
质、生命和信息等领域的教学科研资源，依托上海
“创意之都”的战略地位，形成“设计”x“科技”x
“艺术”的教学生态系统，为新一代设计人才培养提
供了得天独厚的学习环境。

智能设计  娱乐设计
工业设计新定义

上科大创艺学院
微信公众号

工业设计本科
招生咨询号


